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5.3. Sub-procedimientos

Podemos conseguir efectos interesantes combinando procedimientos, es decir, haciendo

que un procedimiento llame a otro.

Los programas siguientes dibujan una colección de cuadrados con un vértice o un lado

común, aprovechando el procedimiento cuadrado definido antes:

Antes citábamos una norma de buena educación, a partir de ahora la llamaremos estilo.

También se aconseja indentar las ĺıneas para reconocer más fácilmente dónde empiezan y

dónde acaban determinadas secuencias de órdenes.

Finalmente, hablaremos de los comentarios. En xLogo pueden añadirse ĺıneas que NO

serán interpretadas por la tortuga. Estas ĺıneas se llaman comentarios; sirven para explicar

qué hace un programa. Teclea el siguiente procedimiento:

Puedes ver que la segunda ĺınea empieza por #, y aparece en color gris. La “almohadi-

lla” indica a la tortuga que es un comentario, aśı que ignora la ĺınea y sigue leyendo las

siguientes.
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5.5. Actividad avanzada

Debes conseguir el dibujo que se muestra a continuación.

Cada cuadrado vale 10 pasos de tortuga.

Para ello, deberás definir ocho procedimientos:

Un procedimiento “cuadrado” que trazará el cuadrado básico de la casa

Un procedimiento “tri” que trazará el triángulo equilátero que representa el tejado

Un procedimiento “puerta” que trazará el rectángulo que representa la puerta

Un procedimiento “chi” que trazará la chimenea

Un procedimiento “desp1” que desplazará la tortuga de la posición A a la B

Un procedimiento “desp2” que llevará a la tortuga desde la posición B a la C

Un procedimiento “desp3” que hará a la tortuga ir de la posición C a la D

Un procedimiento “casa” que trazará la casa en su totalidad ayudándose de todos

los demás procedimientos


