Capitulo 1

Caracteristicas de la Interfaz

1.1. Instalacion de Java

Antes que nada, debes tener instalado el JRE (Java Runtime Environment) en tu
ordenador. Si no lo tienes instalado, lo puedes descargar de la pagina web de Sun (es libre
y gratuito):

http://java.com/es/download/manual. jsp

Debes descargar la versién que corresponda a tu sistema operativo (Linux, Windows, .. .).
Si usas Linux es posible que JRE ya esté instalado. Para confirmarlo, escribe en una consola:

java -version

Si no responde con un error, JAVA estd listo.

Lo siguiente entonces es descargar XL OGO desde
http://xlogo.tuxfamily.org/

seleccionando el idioma espanol y haciendo clic en “Descargas”, en el ment de la izquierda.
Mids directamente, el enlace es:

http://downloads.tuxfamily.org/xlogo/common/xlogo.jar

1.2. Ejecutar y configurar xLogo

1.2.1. En Windows

En teoria, al hacer doble clic en el archivo xlogo. jar, el programa deberia iniciarse.
Si es asi, pasa a la siguiente seccién.
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Si no es asi, y se ejecuta otra aplicacién (WinZIP, WinRAR, ...), eso se debe a que
en realidad los archivos . jar (como se presenta XLOGO) son archivos comprimidos equi-
valentes a .zip. A veces, puedes darte cuenta de ello antes de hacer clic segiin el icono que
tenga el archivo:
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xlogo-new. jar

xlogo-new. jar xlogo-rew, jar

Se abre con JAvA Se abre con WinRAR Se abre con WinZIP

La forma més facil de solucionarlo = PR
rir con )
consiste en hacer clic con el botén de-

J Elija el programa que desea usar para abrir el siguiente archivo:
recho sobre el archivo, seleccionar '

Archivo: xlogo-new.jar

Programas

A_brir con ... ) Programas recomendados:

[E2) Java(TM) Platform SE binary
g WInRAR, archiver
en el ment elegir JAVA y activar  Dwinzp B
) otros programas:
B ndobe Reader 5.1
Utilizar siempre ... @ Fircfox
o gimp-win-remote
& Mozilla Thunderbird

|>

siendo esta la forma recomendada. & Openoffice.org 2.3
m Wi Improved - A Text Editor 7
. . . e b
Sl no fun01ona7 las alterna’tlva’s son: [Jutilizar siempre el programa seleccionado para abrir este tipo de archivos

Examinat. ..

= eliminar las extensiones . jar en
., Si el programa que busca no esta en la lista o en su equipo, usted puede buscar
la configuracién del compresor el erograma zpropiad en o Web.

» reinstalar JAvA

Finalmente, conviene incorporar las librerias asociadas a la musica. La versién Win-
dows de jre no incorpora los bancos de sonido que contienen los instrumentos, y hay que
descargarlos desde:
http://java.sun.com/products/java-media/sound/soundbank-min.gm.zip
la versién minima (unos 350 kb),
http://java.sun.com/products/java-media/sound/soundbank-mid.gm.zip
la versién intermedia (algo méds de 1 Mb) y
http://java.sun.com/products/java-media/sound/soundbank-deluxe.gm.zip
la versién de [uze (casi 5 Mb).

Una vez descargados, debemos descomprimirlos en el directorio audio de la instalacién
JAVA que, dependiendo de la versién, puede ser:

C:\Archivos de programa\Java\jrel.6.0\1lib\audio

creando el directorio audio si este no existe.

Hecho esto, la lista de instrumentos estara disponible.
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1.2.2. En Mac y Solaris

Las cosas en un Mac son atin més faciles. Desde hace tiempo Apple incorpora JAVA
en sus sistemas operativos, asi que simplemente haciendo clic sobre el archivo xlogo. jar
deberia ejecutarse XLOGO.

Solaris, por su parte, utiliza el escritorio Java Desktop System, en el que JAVA estd
perfectamente configurado.

1.2.3. En Linux

Las cosas en Linux pueden ser muy faciles si la distribuciéon que utilizas incorpora JAVA
(algo bastante probable desde que Sun la liberé bajo licencia GPL). Si es asi, simplemente
haciendo doble clic sobre el archivo xlogo. jar deberfa iniciarse XLOGO.

Si no, tras instalar JAVA, debes conocer en qué directorio se encuentra el ejecutable,
habitualmente /usr/bin/ o /usr/java/ seguido de la versién instalada, por ejemplo:

/usr/java/jrel.6.0/bin/java

A continuacién, descargamos XLOGO (por ejemplo en el escritorio), hacemos clic con el
botén derecho sobre el archivo xlogo.jar — Abrir con — Otros ... y en el cuadro de
didlogo Abrir con: escribir

/usr/java/jrel.6.0/bin/java -jar

y en KDE activar Recordar asociacién de programa para este tipo de archivo.

x THEH O MEl VAT S KIOPTXI OGO TRT e AT S = S

[ ABRIFEDD|

Abrir con: Abrir xlogo-pre jary otros archivos del tipo <Archivo Javas con:

E¥ iava-ar

l
[:

Foto de entrada

Aplicaciones conocidas Frozen Bubble

+/ ~JFinanzas
- (@Juegos
+ i Arcade
+ fe'Deportes
+ EEstrategia
+ %)/ Naipes
+ (@) Ocio
+ ACtro
+ iRDI‘HpEEEbEZES

gcompris

Gestién de finanzas GnuCash

%z Al |

Gestor de archivadores

oFTP
GIMP
Gnome CD Master

GNOMEtris

LR =

+ A Tableros
+ [)Muttimedia Gnuplot 3

Ejecutar en terminal Edite archivos de texto
= Usarun comando personalizado

' Recordar asociacion de programa para este tipo de archivo Jjava -jar Examinar.

Aceptar Cancelar X Cancelar Abrir

En KDE En GNOME
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A diferencia de lo que ocurre en Windows, Linux permite cambiar el icono Ginicamente
al archivo xlogo. jar sin afectar a otros archivos jar, asi que puedes elegir tu tortuga
favorita, por ejemplo entre las cinco que puedes usar en XLOGO o incluso el dragén galés.

Este procedimiento puede variar ligeramente segtiin uses KDE, GNOME, ... pero
como ves, configurar Linux no es tan dificil como algunos creen.

1.3. Actualizaciones

Para actualizar XLOGO basta reemplazar el archivo xlogo.jar por la

nueva version. Es posible tener una alerta en tu correo suscribiéndose a

la fuente RSS en h
http://xlogo.tuxfamily.org/rss.xml

1.4. Desinstalar

Para desinstalar XxL0GO, todo lo que hace falta es borrar el archivo xlogo.jar y
el archivo de configuracién .xlogo que se encuentra en /home/tu_nombre en Linux, o
c:\windows\.xlogo en Windows.

1.5. Primera Ejecucién

La primera vez que ejecutes XLOGO (o si has borrado el fichero .xlogo — ver seccién 1.4)
deberés elegir el idioma con que quieres trabajar, seleccionando la bandera correspondiente
y haciendo clic en el botén OK.
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Esta eleccién no es definitiva; puedes elegir otro idioma en cualquier momento desde las
opciones de meni (seccién 2.3)

1.6. La ventana principal

' ALogur - O X

Archivo  Edicidn  Herramientas Ayuda

Comandao

- -t -t -t -t —

* 8 X P e e

[4]
he

[ T i T
g -~y ko E

avanza 60 giraderecha 60 (=] Alto
poncoloriapiz 1

avanza 60 giraderacha 60 =
poncoloriapiz 2
avanza 60 giraderacha 60 L
poncolorlapiz 2

avanza 60 girageracha 60
poncoloriapiz 4

avanza 60 giraderacha 60

I

4]

En la fila superior, estan las entradas tipicas de ment: Archivo, Edicién, Herra-
mientas, Ayuda

Justo debajo estd la Linea de Comando, donde se escriben las instrucciones LOGO.

En el medio de la pantalla, estd el Area de Dibujo (donde se mueve la tortuga).

A la derecha del area de dibujo se encuentra una barra de herramientas vertical con
las funciones:

BB g XK B *

zoom (acercar y alejar), copiar, cortar, pegar y Comando de Inicio.
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= Al pie, estd la ventana del Historico de Comandos, que muestra todo lo ingresado
y sus respuestas asociadas. Para reutilizar un comando previamente ingresado, hay
dos opciones: Hacer un clic en un comando del histérico, o usar las teclas de flecha
arriba y flecha abajo del teclado (lo que es més practico).

= A la derecha de la ventana del histérico hay dos botones: Editar y Alto.

e Editar permite abrir la ventana del editor de procedimientos.

e Alto interrumpe la ejecucién del programa ingresado.

1.7. El editor de procedimientos

Editar: — B

o
88 X AIEY
|

} Comando de Inicio:

Hay cuatro maneras de abrir el editor:

» BEscribir editatodo o edtodo en la Linea de Comando. La ventana del editor se
abrird mostrando todos los procedimientos definidos hasta ese momento.

= Si deseas editar un procedimiento en especial (o algunos), debes usar ed o edita en
la linea de comandos seguido del nombre de procedimiento, o la lista con los nombres
de procedimientos que deseas editar:
edita "nombre_procedimiento
0:
edita [proc_1 proc_2]

m Hacer clic en el botén Editar.
» Usar el atajo de teclado ALt+E

Estos son los diferentes botones que encontraras en la ventana del Editor:

Guarda en memoria los cambios hechos en el editor y cierra la
A ventana. Es este botén el que se debe usar cada vez que quieras
aplicar los procedimientos recientemente incorporados.

Atajo de teclado: ALT+Q.
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Cierra la ventana del editor sin guardar los ultimos cambios.
Ten presente que NO aparece ningin mensaje de confirmacién.
Asegtrate bien de que realmente no hay nada que guardar.
Atajo de teclado: ALT+C.

Imprime el contenido del editor.

Copia el texto seleccionado al portapapeles.
Atajo de teclado: Control+C.

Corta el texto seleccionado y lo copia al portapapeles.
Atajo de teclado: Control+X.

Pega el contenido del portapapeles.
Atajo de teclado: Control+V.

Permite realizar btsquedas y reemplazos en los procedimientos.

Permite deshacer los tltimos cambios realizados en los procedi-
mientos.

“Rehace” lo deshecho con el botén anterior.

Nota: Aunque aqui se representa la imagen de Tux (mascota de Linux) en el botén
“Guardar”, en realidad se muestra la tortuga activa para dar la idea de “enviar la infor-
macion a la tortuga”; por ejemplo, si la tortuga activa es la nimero 3 (seccién 2.3):

x| Editar -~ o ,’.{

AN I =S

} Comando de Inicio:

En la parte inferior se encuentra linea donde definir el Comando de Inicio, que se
activa con el botén situado a la derecha del Area de Dibujo.
Al pulsar el botén, se ejecuta inmediatamente el Comando de Inicio sin necesidad de
escribirlo en la Linea de Comandos, lo que es util para:

s Ahorrar tiempo mientras se desarrolla un programa
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= Al enviar un programa a alguien que se inicia en LOGO, simplemente tiene que hacer
clic en ese botén para ejecutarlo

IMPORTANTE:

= Nota que hacer clic en el icono de cierre (i) de la barra de titulo de la ventana del
Editor, no hace nada. Solamente funcionan los dos botones principales.

= Para borrar los procedimientos que no se necesitan, usa los comandos borra y
borratodo o en la barra de ments: Herramientas — Borra procedimientos.

Al hacer clic para imprimir, aparecera una ventana de didlogo donde podremos configurar
distintas opciones de impresion:

Lz} Ll lafulis - % ‘"

rprimirs x| ) | Luiziafulin
Configurar pigina | Aspecto [ General | Configurar pagina | Aspecto General | Configurar pagina | Aspecto |
Servicio de impresién Soporte Aspecto del color Calidad
Nombre: |[HPDesJetF300 =] Tamaiio: [A4 a50/DINY J19 [+
Estado: Aceptando trabajos Origen: [Seleccionar automiticamente [~] © caiod
Esciba: -
Orientacién Margenes . §
Informacion: ] imprimir en archivo Caras. Atributos del trabajo
A ® vertical B e
izquierdo (mm)  derecho anm) Uuna cara " "
Rango de impresicn Capias (RIER (2 Gretme
© Horizontal 25,4 25,4
i)
Yolear .
@ Todo Nimerg de copras; | 1] D Sy Nombre del trabajo: |Java Printing
P o 25,4 25,4 a
= e © Horizontal inverso (A1R) © Diplex Nombre de usuario: [alvaro

= General: Impresora a utilizar, Imprimir a un archivo, Rango de Impresién y Numero
de copias.

= Configurar Pagina: Tipo de papel, Origen del papel, Orientacién de la Hoja y
Margenes

» Aspecto: Color (cuando disponible), Calidad, Caras y otros Atributos

1.8. Salir

Para salir simplemente seleccionamos: Archivo — Salir, o hacemos clic en en el icono
de cierre (). XLOGO presentard una ventana de confirmacién:

x| 3 1iis % |

sDeseas zalir?

[ B _] IHEE]

Pulsamos Si y termina la ejecucion.
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1.9. Reiniciar xLogo

Si en algiin momento deseamos devolver al intérprete XLOGO a sus valores por defecto:

Color del lapiz: negro Color del papel: blanco
Modo animacion: falso Tamano de fuente: 12 puntos
Forma del lapiz:  cuadrado Calidad del dibujo: normal
Numero tortugas: 16 Tipo tortuga: 0

disponemos de las primitivas inicializa y reponetodo que, tecleadas en la Linea de
comandos hacen que la tortuga “olvide” los ajustes realizados hasta ese momento.

1.10. Convenciones adoptadas para xLogo

Esta seccion define aspectos “especiales” acerca del lenguaje XLLOGO.

1.10.1. El caracter especial \

El caracter \ (barra invertida o backslash) permite que las “palabras” (seccién 6.1)
contengan espacios o saltos de linea.

= \n produce un salto de linea

= \ produce un espacio entre palabras (i, representa un espacio en blanco)

Ejemplos:
escribe "xlogo\ xlogo produce xlogo xlogo
escribe "xlogo\nxlogo produce xlogo

xlogo

Esto tiene implicaciones a la hora de obtener el caracter \ en la Linea de Comandos:
se debe teclear \\. Todo caracter \ es ignorado. Este aviso es importante en particu-
lar para la gestién de archivos (capitulo 15). Para establecer como directorio de trabajo
c:\Mis Documentos se debe escribir:

pondirectorio "c:\\Mis\ Documentos

Nota el uso de \, para indicar el espacio entre Mis y Documentos. Si se omite el doble
backslash, la ruta definida seria interpretada como:

c:Mis Documentos

y el intérprete mostrard un mensaje de error.

Del mismo modo, permite obtener simbolos con un significado especial en XLOGO:
\N(— ( \) —) \[— [ \] — 1] \# — # \"—
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1.10.2. Maytusculas y mintusculas

XLOGO no distingue entre mayusculas y minusculas en el caso de nombres de pro-
cedimientos y primitivas. Asi, la primitiva pondirectorio utilizada antes, si escribes
PONDIRECTORIO o PoNDiReCToRio, el intérprete de comandos interpretard y ejecutara
correctamente pondirectorio. Por otro lado, XLOGO si respeta mayusculas y mintsculas
en listas y palabras:

escribe "Hola
proporciona
Hola

(la H inicial se mantuvo)

1.10.3. Las tildes

Desde la versién 0.9.92 las primitivas de XLOGO en espanol admiten tildes. Tratandose
de un software para uso educativo, es importante que la ortografia sea la adecuada.

Para la acentuacién de las primitivas se siguen las normas ortograficas habituales, espe-
cialmente en aquellas primitivas compuestas por varias palabras. Por ejemplo:

» poncolorlapiz. La palabra lapiz lleva tilde y la mantiene al formar parte de la
primitiva, ya que la acentuacién de esta recae sobre la “a”

s leelineaflujo. Aunque linea lleva tilde al ser esdrijula, al pronunciar la primitiva
completa, observamos que es una palabra llana (el acento se encuentra en la “u” de
flujo), asi que no se le asigna tilde.

Si que lleva tilde en definelinea y finlinea, por el mismo motivo explicado antes
para lapiz

= Se procede del mismo modo en las formas cortas de las primitivas. Las formas cor-
tas de definepoligono y finpoligono son, respectivamente, defpoli y finpoli.
Escuchando a los alumnos pronunciarlas, se opto por considerarlas llanas y sin tilde.

Dicho lo anterior, debemos avisar de que por compatibilidad con otras versiones se
mantiene la posibilidad de usar primitivas sin tilde, si bien recomendamos el uso acentuado
de las mismas.



